
 

 

 

АНАЛІЗ ВИМОГ ДО ПРОГРАМНОГО 

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 
 

ЛЕКЦІЇЇ 5-6. Як працювати з Umbrello UML 

Modeller 
  



У цих лекціях ми познайомимося з iнтерфейсом користувача Umbrello 
UML Modeller та ознайомимося з вiдомостями, якi потрiбнi будуть вам 
для того, щоб почати моделювання.  

Доступ до усiх дiй у Umbrello UML Modeller можна отримати за 
допомогою меню i панелей iнструментiв, але у Umbrello UML Modeller 
передбачено i широке використання контекстних меню, якi можна 
викликати клацанням правою кнопкою мишi.  

Ви можете навести вказiвник майже на будь-який елемент у робочiй 
областi або переглядi деревом Umbrello UML Modeller i клацнути 
правою кнопкою, щоб вiдкрити контекстне меню з пунктами для 
найпоширенiших дiй, якi можна застосувати до окремого елемента, 
над яким ви працюєте.  

На початку деякi з користувачiв можуть вiдчувати певнi незручностi, 
оскiльки вони звикли до роботи за до-помогою меню та панелей 
iнструментiв, але пiсля того, як вони призвичаяться до клацання 
правою кнопкою мишi, такий спосiб роботи значно пришвидшить 
розробку. 



Інтерфейс користувача 
 

Головне вiкно Umbrello UML Modeller подiлено на три областi, якi 
призначено для спостере-ження за загальним виглядом усiєї системи 
i пришвидшення доступу до рiзних дiаграм пiд час роботи над вашою 
моделлю.  

 

Цi областi носять такi назви: 

 

 Перегляд дерева 
 

 Робоча область 
 

 Вiкно документацiї та журналу команд 

 



Iнтерфейс користувача Umbrello UML Modeller   



Перегляд дерева 
 

Перегляд дерева, зазвичай, розташовано у верхнiй лiвiй частинi вiкна 

програми, у цiй областi буде показано список всiх дiаграм, класiв, 

акторiв i випадкiв використання, з яких складається ваша модель.  

За допомогою перегляду дерева ви зможете спостерiгати за 

перелiком елементiв, з яких складається ваша модель.  

Крiм того, за допомогою перегляду деревом ви зможете швидко 

перемикатися мiж рiзними дiаграмами вашої моделi i вставляти 

елементи з вашої моделi у поточну дiаграму. 

 



 

Якщо ви працюєте над моделлю, у якiй 
набагато бiльше, нiж декiлька класiв i 
дiаграм, перегляд дерева може 
допомогти вам бачити загальну картину 
шляхом впорядкування елементiв вашої 
моделi за теками.  

Ви можете створювати теки вибором 
вiдповiдного пункту з контекстного меню 
(його можна вiдкрити наведенням 
вказiвника на позначку однiєї з тек у 
переглядi дерева з наступним клацанням 
правою кнопкою мишi), ви також можете 
впорядковувати вашi елементи 
пересуванням їх до вiдповiдної теки 
(перетягування зi скиданням). 

 



Вiкно документацiї та журналу команд 
 

Вiкно документацiї та журналу команд 
це маленьке вiкно, розташоване у 
лiвому нижньому кутi вiкна Umbrello UML 
Modeller.  

У у цiй областi буде показано 
коротенький перегляд документацiї 
щодо поточного вибраного елемента та 

журнал команд вашого поточного сеансу.  

Вiкно документацiї має порiвняно невеликi розмiри, тому що його 
призначено для того, щоб ви могли одним оком зазирнути до 
документацiї елемента та журналу команд без зайвої витрати мiсця 
на екранi.  

Якщо вам потрiбно переглянути детальнiшу документацiю, ви завжди 
можете вiдкрити вiкно властивостей елемента. 



Робоча область 
 

Робоча область є основним вiкном у Umbrello UML Modeller, саме у 

ньому i виконуються дiї програми.  

Ви можете скористатися робочою областю для редагування i 

перегляду дiаграм вашої моделi.  

У робочiй областi буде показано поточну активну дiаграму.  

У поточнiй версiї у робочiй областi може бути показано лише одну 

дiаграму одночасно. 

  



Створення, завантаження i збереження моделей 
 

Першим, що ви маєте зробити, щоб розпочати використання Umbrello 

UML Modeller, є створення моделi, над якою ви працюватимете.  

Одразу пiсля запуску Umbrello UML Modeller завжди завантажуватиме 

останню використану модель або створюватиме нову порожню 

модель (її параметри залежатимуть вiд набору налаштувань, 

визначених у дiалоговому вiкнi налаштування). Такi параметри 

надають вам змогу одразу перейти до роботи. 

 

  



Нова модель 
 

Якщо вам потрiбно буде пiд час роботи створити нову модель, ви 

можете зробити це за допомогою пункту Створити з меню Файл або 

натисканням на кнопку Створити на панелi iнструментiв програми.  

Якщо ви працювали над моделлю, у якiй залишилися незбереженi 

змiни, Umbrello UML Modeller запитає вас, чи слiд зберiгати змiни, до 

завантаження нової моделi. 

  



Збереження моделi 
 

Ви можете будь-якого моменту зберегти вашу модель за допомогою 

пункту Зберегти з меню Файл або натискання кнопки Зберегти на 

панелi iнструментiв програми. Якщо вам потрiбно зберегти вашу 

модель пiд новою назвою, ви можете скористатися пунктом Зберегти 

як з меню Файл. 

Крiм того, щоб полегшити вам користування програмою, Umbrello UML 

Modeller може автоматично зберiгати вашу роботу через певнi 

промiжки часу. Увiмкнути або вимкнути таке автоматичне зберiгання, 

а також встановити промiжок часу мiж послiдовними зберiганнями 

можна у меню Параметри Umbrello UML Modeller 



 

Завантажити модель 
 

Для завантаження вже iснуючої моделi ви можете скористатися 

пунктом Вiдкрити меню Файл або кнопкою Вiдкрити на панелi 

iнструментiв. Завантаження нещодавно використаних моделей можна 

також здiйснити за допомогою пiдменю Вiдкрити недавнi меню Файл, у 

цьому пiдменю ви знайдете список моделей, якими ви користуєтеся 

найчастiше. 

 

  



Umbrello UML Modeller може одночасно працювати лише з однiєю 

моделлю, отже, якщо ви накажете програмi завантажити модель, а 

вашу поточну модель було змiнено з часу її останнього збереження, 

Umbrello UML Modeller запитає у вас про те, чи слiд зберiгати цi змiни, 

щоб запобiгти втратi результатiв роботи. Ви можете одночасно 

запустити декілька екземплярiв Umbrello UML Modeller, а також 

виконувати дiї з копiювання та вставки мiж цими двома екземплярами. 

  



Редагування моделей 
 

Загалом, у Umbrello UML Modeller iснує два способи редагування 
елементiв вашої моделi. 

 

• Редагування елементiв моделей напряму за допомогою перегляду дерева 
 

• Редагування елементiв моделей за допомогою дiаграми 
 

  



За допомогою контекстних меню рiзних пунктiв перегляду дерева ви 
можете додавати, вилучати i змiнювати майже всi елементи вашої 
моделi. Наведенням вказiвника мишi на позначки тек у переглядi 
дерева з наступним клацанням правою кнопкою мишi вiдкриє перед 
вами меню, у якому ви знайдете пункти, призначенi для створення 
дiаграм рiзних типiв, а також, залежно вiд того, чи належить тека до 
Перегляду випадкiв використання або до Логiчного перегляду, 
Акторiв, Випадкiв використання, Класiв тощо. 

 

Пiсля додавання елементiв до вашої моделi ви зможете змiнювати 
елементи за допомогою їх дiалогових вiкон властивостей, доступ до 
яких можна отримати за допомогою пункту Властивостi з контекстного 
меню, яке буде показано пiсля клацання правою кнопкою мишi на 
пунктi перегляду дерева. 

 



Крiм того, ви можете змiнювати вашу модель за допомогою створення 
або змiни елементiв на дiаграмах. Докладнiше цей процес буде 
подано у наступних слайдах. 

 

 

  



Додавання i вилучення дiаграм 
 

Ваша модель UML складатиметься з набору елементiв UML i зв’язкiв 
мiж ними. Але ви не зможете безпосередньо побачити вашу модель, 
для того, щоб її оглянути вам потрiбнi будуть Дiаграми. 

 

  



Створення дiаграм 
 

Щоб створити нову дiаграму у вашiй моделi просто оберiть тип 
дiаграми, яка вам потрiбна, з пiдменю Створити меню Дiаграма, а 
потiм вкажiть назву дiаграми. Програма створить дiаграму i зробить її 
активною, ви негайно зможете побачити її у переглядi дерева. 

 

Пам’ятайте, що у Umbrello UML Modeller широко використовуються 
контекстнi меню: ви мо-жете навести вказiвник на теку у переглядi 
дерева, клацнути правою кнопкою мишi i обрати потрiбний тип 
дiаграми з пiдменю Створити контекстного меню. Зауважте, що ви 
можете створювати дiаграми випадкiв використання лише у теках 
перегляду випадкiв використання, а iншi типи дiаграм можна 
створювати лише у теках логiчного перегляду. 

 



Вилучення дiаграм 
 

Якщо вам потрiбно вилучити дiаграму з вашої моделi, для цього слiд 
зробити її активною i обрати пункт Вилучити з меню Дiаграма. Такого 
ж результату можна досягти вибором пункту Вилучити з контекстного 
меню перегляду дерева. 

 

Оскiльки вилучення дiаграми є вiдповiдальною дiєю, яка може 
призвести до втрати результатiв роботи, якщо її здiйснено випадково, 
Umbrello UML Modeller проситиме вас пiдтвердити дiю з вилучення 
перед її виконанням. Пiсля вилучення дiаграми i збереження файла 
скасу-вати наслiдки дiї з вилучення буде неможливо. 

 

  



Перейменування дiаграм 
 

Якщо ви бажаєте змiнити назву iснуючої дiаграми, ви можете зробити 
це за допомогою пункту «Перейменувати» з контекстного меню 
дiаграми у переглядi дерева. 

 

Iншим способом перейменування дiаграми є використання 
дiалогового вiкна властивостей, яке можна вiдкрити за допомогою 
пункту «Властивостi» контекстного меню або подвiйного клацання на 
позначцi теки у переглядi дерева. 

 

 

  



Редагування дiаграм 
 

Пiд час роботи з дiаграмою Umbrello UML Modeller намагатиметься 
направляти вашу роботу застосуванням певних простих правил щодо 
того, якi елементи можна використовувати на дiаграмi обраного типу, 
а також щодо типiв взаємозв’язку, якi можуть мiж цими елементами 
iснувати. Якщо ви є експертом з UML, ймовiрно, ви навiть не помiтите 
цього, але така робота програми допоможе новачкам у UML 
створювати дiаграми у вiдповiдностi зi стандартами. 

 

  



Пiсля створення дiаграми настане час її редагування. Ось тут ви й 
зауважите (майже непомiтну для новачкiв) рiзницю мiж редагуванням 
вашої дiаграми i редагуванням моделi. Як ви вже знаєте, дiаграми є 
переглядами вашої моделi. Наприклад, якщо ви створили клас 
редагування дiаграми класiв, ви насправдi редагували i дiаграму, i 
вашу модель. Якщо ж ви змiнили колiр або iншi параметри показу 
класу на дiаграмi класiв, вашi змiни стосуватимуться лише дiаграми, у 
моделi нiчого не змiниться. 

 

  



Як вставити елементи 
 

Одною з перших операцiй, яка знадобиться вам пiд час редагування 

нової дiаграми, є вставка елементiв до неї (класiв, акторiв, випадкiв 

використання, тощо). Загалом, iснує два способи виконання цiєї дiї: 

• Перетягування iснуючих елементiв до вашої моделi у переглядi 

дерева 

• Створення нових елементiв у вашiй моделi i одночасне додавання 

цих елементiв на вашу дiаграму за допомогою одного з iнструментiв 

редагування на панелi iнструментiв. 

 



Щоб вставити елементи, якi вже iснують у вашiй моделi, просто 

перетягнiть їх з перегляду дерева i скиньте на мiсце, де вони мають 

знаходитися на дiаграмi. Крiм того, ви завжди зможете пересунути 

елементи на вашiй дiаграмi за допомогою iнструмента вибору. 

 

  



Другим способом додавання елементiв на вашу дiаграму є 

використання iнструментiв ре-дагування панелi iнструментiв 

(зауважте, що подiбнi дiї додаватимуть елементи до вашої моделi). 

 

Типово, панель iнструментiв розташовано у верхнiй частинi вiкна. 

Список iнструменти, доступ до яких можна отримати за допомогою 

цiєї панелi (кнопок, якi ви на нiй бачите), залежатиме вiд типу 

дiаграми, над якою ви працюєте. Кнопку поточного вибраного 

iнструмента буде активовано, перемкнутися на iнструмент вибору 

можна натисканням клавiшi Esc. 

 



Якщо ви обрали iнструмент редагування на робочiй панелi 

iнструментiв (наприклад iнструмент для додавання класiв), вигляд 

вказiвника мишi буде змiнено на хрестик, i ви зможете вставляти 

елементи до вашої моделi одноразовим клацанням лiвою клавiшею 

мишi у полi вашої дiаграми. Зауважте, що у елементiв UML мають 

бути унiкальнi назви. Отже, якщо на однiй з ваших дiаграм є клас з 

назвою «ClassA», i ви використали iнструмент додавання класу на 

iншiй дiаграмi, ви не зможете дати цьому класу назву «ClassA». Якщо 

це мають бути рiзнi класи, вам слiд надати їм рiзнi назви. Якщо ви 

бажаєте додати на вашу дiаграму той самий елемент, iнструмент 

додавання класу вам не знадобиться. Замiсть цього, вам слiд 

перетягнути i скинути клас з перегляду дерева. 



 

Вилучення елементiв 
 

Ви можете вилучати будь-якi елементи вибором пункту Вилучити з їх 

контекстного меню. 

  



Знову ж таки, iснує значна рiзниця мiж вилученням об’єкта з дiаграми i 

вилученням об’єкта з вашої моделi:  

якщо ви вилучите об’єкт з дiаграми, ви лише вилучите об’єкт з 

дiаграми, елемент залишиться частиною вашої моделi, i якщо у iнших 

дiаграмах використано цей елемент, вони нiяким чином не змiняться. 

Якщо ж, з iншого боку, ви вилучите елемент з перегляду дерева, ви 

вилучите елемент з вашої моделi. Оскiльки у моделi бiльше не 

iснуватиме вiдповiдного елемента, його буде автоматично вилучено з 

усiх дiаграм, де його було використано. 

 

  



Редагування елементiв 
 

Ви можете редагувати бiльшiсть елементiв UML вашої моделi i 

дiаграм за допомогою дiалогового вiкна властивостей елемента, де 

можна вибрати вiдповiднi параметри. Щоб змiнити властивостi 

об’єкта, скористайтеся пунктом Властивостi його контекстного меню 

(можна викликати клацанням правою кнопкою мишi). У кожного з 

елементiв дiалогове вiкно складатиметься з декiлькох сторiнок, на 

яких ви зможете налаштувати параметри, що стосуються цього 

елемента.  

  



Для деяких елементiв (наприклад якорiв) ви можете визначити лише 

парочку параметрiв, на зразок назви об’єкта i документацiї, для iнших 

же елементiв (наприклад класiв) ви зможете змiнити атрибути i 

операцiї, визначити вигляд елемента на дiаграмi (повний пiдпис 

операцiї або просто назви операцiй тощо) i навiть вказати кольори, 

якими слiд показувати лiнiї i розфарбовувати вiдповiдник класу на 

дiаграмi. 

 

  



Крiм того, дiалогове вiкно властивостей для елементiв UML можна 

вiдкрити подвiйним клацанням на елементi, якщо ви використовуєте 

iнструмент вибору (стрiлочку). 

 

Зауважте, що пункт властивостей можна обрати i з контекстного меню 

елементiв у переглядi дерева. Таким чином можна змiнювати 

властивостi дiаграм, наприклад визначити, чи слiд показувати ґратку. 

  



Редагування класiв 
 

Хоча аспекти редагування властивостей всiх об’єктiв i було 

розглянуто у попередньому роздiлi, класи заслуговують окремого 

роздiлу, оскiльки цi об’єкти є складнiшим i мають бiльшу кiлькiсть 

параметрiв, нiж бiльшiсть iнших елементiв UML. 

 

У дiалоговому вiкнi класу ви можете встановити будь-якi властивостi, 

вiд кольорiв, якими буде намальовано позначку класу, до операцiй i 

атрибутiв, якi матиме клас. 

 



Загальнi параметри класу 
 

Призначення сторiнки загальних параметрiв властивостей класу 

очевидне з назви цiєї сторiнки. Тут ви можете змiнити назву класу, 

видимiсть, документацiю тощо. Ця сторiнка буде доступною завжди. 

 

  



Параметри атрибутiв класу 
 

На сторiнцi параметрiв атрибутiв ви зможете додати, змiнити або 

вилучити атрибути (змiннi) класу. За допомогою кнопок зi стрiлками, 

розташованих у боковiй частинi сторiнки, ви зможете пересувати 

атрибути вгору або вниз списком. Ця сторiнка буде доступною завжди. 

 

  



Параметри операцiй класу 
 

Подiбно до сторiнки параметрiв атрибутiв, на сторiнцi параметрiв 

операцiй ви зможете додати, змiнити або вилучити операцiї з вашого 

класу. Пiд час додавання або змiни операцiї ви вводите базовi данi до 

дiалогового вiкна Властивостi операцiї. Щоб додати параметри до 

вашої операцiї, вам слiд натиснути кнопку Новий параметр, буде 

вiдкрито дiалогове вiкно Властивостi параметра. Ця сторiнка буде 

доступною завжди. 

 

  



Параметри шаблонiв класу 
 

На цiй сторiнцi ви зможете додати шаблони класiв, якi є 

невизначеними класами або типами даних. У Java 1.5 такi шаблони 

називаються «Generic». 

 

  



Сторiнка асоцiацiй класiв 
 

На сторiнцi Асоцiацiї класу буде показано всi асоцiацiї класу на 

поточнiй дiаграмi. Наведення вказiвника мишi на позначку асоцiацiї з 

наступним подвiйним клацанням лiвою кнопкою мишi вiдкриє 

дiалогове вiкно з її властивостями, у ньому, залежно вiд типу 

асоцiацiї, ви зможете змiнити деякi параметри, серед яких 

встановлення численностi i назва ролi. Якщо параметри асоцiацiї 

змiнювати не можна, у дiалоговому вiкнi властивостей асоцiацiї буде 

лише показано параметри, змiнювати ви зможете лише документацiю 

щодо цiєї асоцiацiї. 

 



Ця сторiнка стане доступною, лише якщо ви вiдкриєте вiкно 

властивостей класу з дiаграми. Якщо ви вiдкриєте вiкно властивостей 

класу за допомогою контекстного меню перегляду дерева, ця сторiнка 

доступна не буде. 

 

  



Сторiнка показу класу 
 

На сторiнцi Параметри показу ви можете вказати параметри, якi буде 

показано на дiаграмi. Клас може бути показано як прямокутник з 

назвою класу у ньому (корисно, якщо на вашiй дiаграмi багато класiв, 

або подробицi щодо класу вам на даних момент не цiкавi) або 

повноцiнно, з показом пакункiв, стереотипiв, атрибутiв i операцiй з 

пiдписами i позначками видимостi. 

 

  



Ви можете обрати параметри на цiй сторiнцi залежно вiд об’єму 

вiдомостей, якi ви бажаєте бачити. Змiни, якi ви зможете зробити за 

допомогою цiєї сторiнки, стосуватимуться лише параметрiв показу 

дiаграми. Це означає, що «приховування» операцiї класу призведе 

лише до того, що їх не буде показано на дiаграмi, але операцiя 

залишиться частиною вашої моделi. Ця сторiнка буде доступною, 

лише якщо ви вiдкриєте вiкно властивостей класу з дiаграми. 

 

Якщо ви вiдкриєте вiкно властивостей з перегляду дерева, цю 

сторiнку показано не буде, оскiльки у такому випадку параметри 

показу не матимуть сенсу. 



 

Сторiнка стилю класу 
 

На сторiнцi Стиль вiджетiв ви зможете налаштувати кольори, якi буде 

використано для лiнiй i розфарбування вiджета. Очевидно, що цi 

параметри матимуть сенс, лише якщо клас показано на дiаграмi, якщо 

ви вiдкриєте вiкно властивостей класу з перегляду дерева, цiєї 

сторiнки показано не буде. 

 

  



Асоцiацiї 
 

Асоцiацiї пов’язують один з одним два об’єкти UML. Зазвичай, 

асоцiацiї визначаються для зв’язку мiж двома класами, але певнi типи 

асоцiацiй можуть iснувати i для випадкiв вико-ристання i акторiв. 

 

  



Щоб створити асоцiацiю, оберiть вiдповiдний iнструмент на робочiй 

панелi iнструментiв (типово, Асоцiацiя, Узагальнення, Агрегацiя 

тощо), наведiть вказiвник мишi на перший з елементiв асоцiацiї i 

клацнiть лiвою кнопкою мишi, потiм наведiть вказiвник мишi на другий 

елемент асоцiацiї i ще раз клацнiть лiвою кнопкою мишi. Зауважте, що 

слiд виконати два окремих клацання, а не перетягувати один об’єкт на 

iнший. 

 

  



Якщо ви намагатиметеся створити асоцiацiю, яка суперечитиме 

специфiкацiї UML, Umbrello UML Modeller заборонить вам створення 

асоцiацiї, ви отримаєте повiдомлення про помил-ку. Таке може 

статися, наприклад, якщо iснує узагальнення вiд класу A до класу B, а 

ви намагається створити iнше узагальнення вiд класу B до класу A. 

 

Пiсля наведення вказiвника мишi на асоцiацiю i клацання правою 

кнопкою мишi буде по-казано контекстне меню з пунктами дiй, якi ви 

можете застосувати до асоцiацiї. Якщо вам потрiбно вилучити 

асоцiацiю, оберiть у контекстному меню пункт Вилучити. Крiм того, ви 

можете обрати пункт меню Властивостi, а потiм, залежно вiд типу 

асоцiацiї, змiнити такi атрибути, як ролi i численнiсть. 



 

Точки якорiв 

 

Типово, асоцiацiї малюються як прямi лiнiї, що пов’язують мiж собою 

два об’єкти на дiаграмi. 

 

  



Ви можете додати точки якорiв, у яких асоцiацiї вигинатимуться, 

подвiйним клацанням лiвою кнопкою мишi у потрiбнiй точцi лiнiї 

асоцiацiї. Така дiя додасть точку якоря (якщо буде видiлено асоцiацiю, 

точку якоря буде показано синьою точкою), яку можна буде 

пересунути, щоб надати асоцiацiї потрiбної форми. 

 

Якщо вам потрiбно буде вилучити точку якоря, просто наведiть на неї 

вказiвник мишi i ще раз двiчi клацнiть лiвою кнопкою мишi. 

 



Пам’ятайте, що єдиним способом, у який можна змiнити властивостi 

асоцiацiї, є контекстне меню. Якщо ви спробуєте вiдкрити вiкно 

властивостей подвiйним клацанням, як це робиться для iнших об’єктiв 

UML, замiсть вiкна на дiаграму буде додано точку якоря. 

 

  



Нотатки, текст i блоки 
 

Нотатки, рядки тексту i блоки є елементами, якi можна додати до 

дiаграми будь-якого типу. Вони не мають семантичного значення, але 

дуже кориснi, якщо вам потрiбно додати коментар або пояснення, яке 

зробить вашу дiаграму зрозумiлiшою. 

 

  



Щоб додати нотатку або рядок тексту, оберiть вiдповiдний iнструмент 

на робочiй панелi iнструментiв, а потiм наведiть вказiвник мишi на 

мiсце дiаграми, куди ви бажаєте додати ваш коментар, i один раз 

клацнiть лiвою кнопкою мишi. Змiнити текст елемента можна за 

допомогою властивостей елемента у контекстному меню або, у 

випадку нотаток, подвiйного клацання лiвою кнопкою мишi на 

елементi. 

  



Якорi 
 

Якорi використовують для прив’язки текстової нотатки до iншого 

елемента UML. Наприклад, зазвичай текстову нотатку 

використовують для пояснення або коментування классу або окремої 

асоцiацiї, у таких випадках ви можете скористатися якорем, щоб 

пiдкреслити, що нотатка «стосується» певного елемента. 

 

  



Щоб додати якiр мiж нотаткою i iншим елементом UML, скористайтеся 

iнструментом якоря з робочої панелi iнструментiв. Спочатку вам слiд 

клацнути лiвою кнопкою мишi на нотатцi, а потiм на елементi UML, з 

яким ви бажаєте пов’язати нотатку. 

 

 

  



Наступні заняття: 

 

ЛЕКЦІЇЇ 7-8. Iмпортування та створення коду 
 


